
亞太社科論叢 

 

主 旨 

《亞太社科論叢》是一本學術性刊物，以探討亞太地區社會、經濟、教

育與兩岸關係等議題為主旨。本刊屬社會科學領域，每年 4月、10月出

刊。 

 

《亞太社科論叢》稿約說明 

（2024年 4月 28日編輯部制定） 

一、 《亞太社科論叢》（以下簡稱本刊）為一學術性刊物，以探討亞太

地區經濟、社會人文、管理、教育…等議題為主旨。本刊接受中、

英文稿件，中文稿件字數以七千至一萬五千字為度；英文稿件字數

以七千至一萬字為度。本刊屬社科學門，接受理論與實證的論文。

本刊每年四、十月出刊，歡迎各界針對相關議題踴躍投稿。尤其鼓

勵年輕學者投稿。  

二、 請勿一稿兩投。來稿請依本刊撰稿規範撰寫，不符者，本刊有權退

稿。  

三、 本刊頓投稿論文採用雙向匿名審查制度。  

四、 本刊為臺灣發行之學術期刊，撰稿時請用臺灣通用之學術用語。  

五、 來稿須經本刊正式審稿程式，本刊對來稿有建議修改及潤稿權。  

六、 稿件初審通過後將進入雙向匿名審查。本刊將稿件寄送予編輯委員

以建議審查名單。每篇論文由主編自審查名單中聘請至少兩位評審

進行審查。審稿人依「採用、修改後採用、修改後再審、不採用」

等四種審查分類提出書面審查意見，審查完成後於兩周內通知作者

審查結果(詳下表)。  

七、 本刊審查標準以學術價值為依據，要求稿件在理論上須有所創新、

在推論分析上須適切嚴謹，或在資料蒐集上有所貢獻。  

八、 依據前述審查標準，本刊編輯委員會對接受稿件刊登保否有最終決

定權。 

九、 投稿著作所有列名作者皆須同意經本刊刊載之論文，其著作財產權

即讓與社團法人中華亞太文化交流協會，並須簽署〈投稿人聲明暨



著作權讓與書〉；但作者仍保有本著作未來自行集結出版、教學等

個人使用之權利。  

十、 本刊採隨到隨審方式，無截稿日期之限制。來稿請以電子郵件寄至 

apjss@ca-pcca.org，本刊編輯部收件後將於 10日內回函確認收件。 

十一、 格式要求：按一般學術論文要求。(參考下頁範例) 

 

審查結果評定表 

    審查人一 

審查人二 

接受 修改後接受 修改後再審 不接受 

接受 接受 修改後接受 修改後再審 送第三位評審 

修改後接受 修改後接受 修改後接受 修改後再審 送第三位評審 

修改後再審 修改後再審 修改後再審 修改後再審 不接受 

不接受 送第三位評審 送第三位評審 不接受 不接受 

 

  



在國內產業轉移下線上遊戲行業的發展情況分析 

賴小煌 

中國文化大學經管學院教授 

王大明 

中華大學經濟系副教授，本文通訊作者，eval@gmail.com 

 

【摘 要】伴隨互聯網的日益普及和資訊技術的快速發展, 網路遊戲產業發展迅

猛。北京、上海、成都、廣州是我國 4 個國家級網路遊戲產業發展基地, 通過

與北京、上海、成都、和杭州網路遊戲產業發展優勢及特點的比較分析, 可發

現福州地區在發展這一產業上具備各種優勢與劣勢, 其產業規模、企業數量與

規模、從業人員數量、產品出口與其他城市還有所差距。我國網路遊戲產業的

發展應以網路遊戲開發運營為龍頭,通過平臺運營、人才培養、政策扶植等措施

來發展福州地區的遊戲產業, 並注重提升軟服務能力與大力引進高級人才。 

 
【關鍵字】網路遊戲產業，規模，監管（關鍵字 3~5個） 

 

一、 

  (一) 

   1 

    (1) 

二、 

三、 
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